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Zahlenbausteine: Zum Bauen und Rechnen
(Zusammenzdhlen + und Abziehen -).
Geeignet fiir Kinder ab 3 Jahren.

Mit den Zahlenbausteinen kdnnen Kinder
spielerisch den Zusammenhang zwischen
den Zahlen erleben.

Es qilt: gleiche Hohe = gleiche Summe.
Beispiel: die 2 und die 3 aufeinander
gesetzt sind genauso hoch wie die 5.

ACHTUNG

Nicht fir Kinder unter 36 Monaten
geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr.

Halten Sie Kleinkinder fern, wenn Sie mit
den Zahlenbausteinen spielen.
Bewahren Sie die Bausteine fir Klein-
kinder unzugdnglich auf.

Spielregeln

Das Wichtigste: Es gibt keine Spielregeln!
Ihr Kind kann die Bausteine kreativ wie
handelsiibliche Baukldtze zum Bauen,
Stapeln, Ordnen, Sortieren nutzen - ganz
wie es ihm Spap macht.

Durch ihre besondere Form kénnen

die Bausteine auch ineinander gesteckt
werden und so die ungewdhnlichsten
Bauwerke bilden.

Mdgliche Aufgaben:
Zahlen anhand der Grofe erkennen:

+ Alle Zahlen von klein nach grop - und
damit von 1bis 10 - sortieren.
Die Zahlen abzdhlen und so den Zahlen-
wert zu jedem Baustein kennen lernen.

+Neben eine Zahl soviele Einser-Baustei-
ne stapeln, bis die Hohe der Zahl erreicht
ist. Dann die Einser-Bausteine durch-
zahlen = so erhdlt man den Zahlenwert.

Finde den Fehler:

«In der Zahlenreihe von 1 bis 10 zwei
oder drei Zahlen vertauschen und
das Kind herausfinden lassen, wo sie
eigentlich hingehdren.

Zusammenzdhlen + und Abziehen -:

+Neben die 10 mdglichst viele gleich-
hohe Stapel aus unterschiedlichen
Zahlenkombinationen bilden.

« Zwei Zahlen nebeneinander stellen und
die hohere Zahl erkennen.
Durch Auflegen von Einser-Bausteinen
ermitteln, um wieviel die hdhere Zahl
groper ist als die kleinere.
Herausfinden, welche ganze Zahl die
Einser-Bausteine ersetzt.

- Einen Stapel aus 10 Einsern neben
eine kleinere Zahl stellen.
Soviele Einser wegnehmen, bis beide
Stapel gleich hoch sind.
Die weggenommenen Einser zdhlen.

+ Aus allen vorhandenen Zahlen zwei
gleichhohe Tiirme bauen. Die Zahlen
kdnnen dabei neben- und {ibereinander
gesetzt werden.

Lerneffekte:

Ihr Kind lernt die Zahlen von 1 bis 10
mit ihrem unterschiedlichen Aussehen
kennen, kann die Zahlenwerte anhand
der Hohe des jeweiligen Bausteins
einschdtzen, lernt erste einfache
Additionen und Subtraktionen kennen,
{ibt die Hand-Augen-Koordination und
folgt seiner eigenen Kreativitdt.
Reinigen

Die Bausteine bestehen aus unbeschich-
tetem Buchenholz. Wischen Sie die
Bausteine bei Bedarf feucht ab. Lassen
Sie sie an der Luft trocknen. Nicht mit
dem Haartrockner oder auf der Heizung
trocknen.
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Number bricks: For building and doing
sums (adding + and subtracting -).
Suitable for children aged 3 and over.

The number bricks are a great way

for children to learn the connections
between the numbers through play.

As a rule of thumb: same height =

same total amount.

Example: The 2 and the 3 positioned on
top of one another are exactly the same
height as the 5.

WARNING

Not suitable for children under 36
months. Small parts. Choking hazard.

Keep infants away when playing with the
number bricks. Store the bricks out of
the reach of infants.

Playing rules

The most important thing: There are no
playing rules! Just like with standard
building blocks, your child can use the
bricks creatively for building, stacking,
arranging or sorting - whatever's the
most fun.

Thanks to their special shape, the bricks
can also be slotted into one another to
create very unusual structures.

Possible games:
Recognising numbers based on size:

+ Arrange all of the numbers from low to
high - so from 1t0 10.
Read off all of the numbers to learn the
number of each brick.

- Stack as many One bricks next to a
number until you reach the height of the
number. Then count the One bricks =
this tells you the number of the other
brick.

Find the error:

+ Line up the bricks from 1to 10 and
then swap over two or three numbers
and let your child work out where they
should go.

Adding + and subtracting -:

« Next to the 10, build as many stacks
of the same height as you can from
different number combinations.

+ Place two numbers next to each other
and point to the higher number.
Stack One bricks on top of the lower
number to work out how much bigger
the higher one is. Work out which single
number can replace the One bricks.

- Make a stack of 10 One bricks next to
alower number.
Take away the One bricks one by one
until both stacks are the same height.
Count the discarded One numbers.

+ Build two towers of the same height
using all of the available numbers.
The numbers can be placed next to
each other and on top of one another
to build the towers.

Learning outcome:

Your child will learn the numbers from
11010 and their different appearances,
be able to work out the numbers from
the height of the bricks, learn his or her
first simple additions and subtractions,
practise hand-eye coordination and
pursue his or her own creativity.

Cleaning

The bricks are made of uncoated beech
wood. Wipe off the bricks with a damp
cloth as needed. Then leave them to
air-dry. Do not dry using a hairdryer or
on a radiator.
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Blocs de construction chiffres:

Pour construire et compter (additionner +
et soustraire -).

Convient aux enfants de 3 ans et plus.

Grace aux blocs de construction en
forme de chiffres, les enfants peuvent
découvrir comment fonctionnent les
chiffres tout en jouant.

A savoir: méme hauteur = méme somme.
Exemple: le 2 et le 3 superposés ont

la méme hauteur que le 5.

ATTENTION

Ne convient pas aux enfants de moins
de 36 mois. Petits éléments. Risque
d'étouffement.

Tenez les enfants en bas age éloignés
quand vous jouez avec les blocs de
construction.

Conservez les blocs de construction hors
de la portée des enfants en bas age.
Régle du jeu

Le plus important: il n'y a pas de régle
du jeu! Votre enfant peut combiner ces
blocs de construction avec des blocs
ordinaires pour construire, empiler,
ordonner ou classer a sa guise.

La forme particuliére des blocs de
construction permet de les assembler
et de créer ainsi des constructions

les plus insolites .

Exemples d'exercices:
Reconnaitre des chiffres a leur
hauteur:

- Classer tous les chiffres du plus petit
au plus grand, donc 13 10.
Compter les chiffres et apprendre ainsi
la valeur du chiffre de chaque bloc.

- A c6té d'un chiffre, empiler autant de
blocs du chiffre un jusqu’a atteindre
la hauteur de ce chiffre. Puis compter
tous les blocs du chiffre un = on ob-
tient ainsi la valeur du chiffre.

Trouve I'erreur:

- Dans la série de chiffres de1a 10,
inverser deux ou trois chiffres et
laisser I'enfant retrouver leur bonne
place.

Additionner + et soustraire -:

- A c6té du 10, former le plus possible de
piles de la méme hauteur a partir de
différentes combinaisons de chiffres.

- Mettre deux chiffres I'un a c6té de
I'autre et reconnaitre le plus élevé.
En posant plusieurs blocs du chiffre un
sur le plus petit, calculer de combien le
plus grand chiffre dépasse le plus petit.
Trouver quel chiffre rond remplace les
blocs du chiffre un.

+Poser une pile de 10 un a coté d'un
chiffre plus petit.
Retirer autant de un que nécessaire
pour que les deux piles aient la méme
hauteur.
Compter les un qui ont été retirés.

+ Avec tous les chiffres disponibles,
construire deux tours de la méme
hauteur. Les chiffres peuvent étre
posés les uns a coté ou les uns
au-dessus des autres.

Effets d'apprentissage:

Votre enfant apprend les chiffres de 1a
10 et leurs différentes formes, sait esti-
mer la valeur d'un chiffre a I'aide du bloc
de construction correspondant, apprend
des premiéres additions et soustractions
faciles, entraine sa coordination main-
ceil et donne libre cours a sa créativité.

Nettoyage

Les blocs de construction sont en bois
de hétre non enduit. Si nécessaire,
nettoyez les blocs de construction avec
un chiffon humide. Laissez-les sécher

a l'air libre. Ne pas sécher au seche-che-
veux ou sur le radiateur.
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Blocchi numerici: per la costruzione
e l'aritmetica (aggiungere + e sottrarre -).
Indicato per i bambini dai 3 anni.

Con i blocchi numerici, i bambini possono
sperimentare giocosamente la connes-
sione tra i numeri. Si applica quanto
seque: stesso altezza = stessa somma.
Esempio: il 2 e il 3 sovrapposti hanno

|a stessa altezza del 5.

ATTENZIONE

Non adatto ai bambini di eta inferiore
ai 36 mesi. Contiene piccole parti.
Pericolo di soffocamento.

Tenere lontano i bambini piccoli quando
si utilizza i blocchi numerici.

Tenere i blocchi lontano dalla portata
dei bambini piccoli.

Regole di gioco

Il pit importante: non ci sono regole del
gioco! Il vostro bambino pud utilizzare

i blocchi in modo creativo come i cubetti
standard per costruire, impilare, organiz-
zare, ordinare, proprio come desidera.
Grazie alla loro forma speciale, i blocchi
possono anche essere inseriti I'uno
nell'altro e formare cosi gli edifici piu
insoliti.

Possibili compiti:

Riconoscere i numeri in base alla loro
altezza:

- Ordinare tutti i numeri dal pili piccolo
al piu grande - quindi da 1a10. Contare
i numeri e imparare a conoscere cosi
il valore del numero di ogni blocco.

+ Accanto ad un numero, impilare tanti
blocchi del numero uno uno fino a rag-
giungere I'altezza di questo numero.

Poi contare tutti i blocchi del numero
uno = otteniamo cosi il valore del numero.

Trovare I'errore:

+ Scambiare due o tre numeri nella riga
da1a10 e il bambino puo trovare il
posto giusto.

Aggiungere + e sottrarre -:

+ Accanto al 10 formare il maggior
numero possibile di pile della stessa
altezza da diverse combinazione di
numeri.

* Mettere due numeri uno accanto all'al-
tro e riconoscere il numero pit alto.
Posizionando diversi blocchi del nume-
ro uno sul pit piccolo, calcolare di
guanto il numero pili grande supera
il pili piccolo.

Trovare qualo numero tondo sostituisce
il blocchi del numero uno.

+ Mettere una pila di 10 blocchi del numero
uno accanto ad un numero pi piccolo.
Rimuovere quanti blocchi del numero
uno ne servono per rendere entrambe
le pile della stessa altezza.

Contare quelli blocchi del numero uno
che sono stati rimossi.

« Costruire due torri della stessa altezza
da tutti i numeri esistenti. | numeri
pOSsoNo essere posizionati uno accanto
all'altro o uno sopra l'altro.

Effetti di apprendimento:

Il vostro bambino impara i numeri da 1
a10 e le loro diverse forme, sa stimare

il valore di un numero utilizzando il bloc-
cho corrispondente, impara le prime
semplice addizioni e sottrazioni, allena
la coordinazione occhio-mano e da
libero sfogo alla sua creativita.

Pulizia

| blocchi sono realizzati in legno di
faggio non rivestito. In caso di necessita,
pulire i blocchi con un panno umido.
Lasciarli asciugare all'aria. Non asciugare
con l'asciugacapelli o sul termosifone.
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Stavebni kostky Cisla: Ke staveni a poCitani
(sCitani + a odCitdni -). Vhodné pro déti
od 3 let.

S Ciselnou stavebnici si déti mohou
vyzkouSet souvislosti mezi Cisly hravou
formou.

Plati: stejnd vySka - soulet.

Priklad: Na sebe postavena Cisla2 a 3
budou stejné vysoka jako Cislo 5.

POZOR

Nevhodné pro déti mladsi 36 mésicu.
Obsahuje malé ¢asti. Nebezpedi udusent.

KdyZ si budete hrat se stavebnimi kost-

kami, zabrafite malym détem v pfistupu

do oblasti hrani. Sadu na hrani uchova-
vejte mimo dosah malych deéti.

Pravidla hry

To nejduleZitéjsi: Neexistuji Zadna pravidla!

Vase dité miZe kostky pouZivat stejné

jako béZné stavebnicové bloky na staveni,

stohovdni, fazeni a t¥idénf - tak, jak ho to
bude bavit.

Diky specidlnimu tvaru je mozné stavebni

kostky zasouvat do sebe, a vytvaret tak

zajimavd dila.

Mozné dkoly:

Rozpoznavani Cisel podle velikosti:

- Sefadte Cisla od nejmensiho po nejvétsi,
atakiod1do10. isla odpotitavejte,
abyste se naucili ¢iselné hodnoty
jednotlivych stavebnich prvki.

- Naskladejte vedle Cisla tolik jedniCek,
dokud nedosahnete vysky Cisla. Poté
jednicky spocitejte - ziskdte tak hodnotu
¢isla.

Najdéte chybu:

-V Ciselné Fadé od 1do 10 vymé#ite dvé
nebo tfi ¢isla a nechte dité zjistit, kam
vlastné patfi.

Scitani + a odcitani -:
- Vedle ¢isla 10 vytvorte z rliznych kom-

binacf Cisel co nejvice stejné vysokych
hromadek.

- Postavte dvé ¢isla vedle sebe a rozpo-

mensi.
Zjistéte, které celé Cislo nahrazuje
jednicky.

- PoloZte hromadku 10 jedni¢ek vedle
mensiho Cisla.

Odstrarite tolik jednicek, dokud se obé
hromédky nebudou rovnat.

Spocitejte ty jednicky, které byly
odebrany.

- Ze v8ech dostupnych Cisel postavte
dvé stejné vysoké véZe. Cisla mohou
byt umisténa vedle sebe nebo nad
sebou.

Efekty uceni:

Vade dité se nauci ¢isla od 1do 10 véetné
jejich rliznych podob, dokaze odhadnout
hodnoty &isel podle vy$ky prisluSného
stavebniho kamene, naucfi se prvni
jednoduchd scitani a odcitant, procvici
koordinaci rukou a o€i a ndsleduje
vlastni kreativitu.

Cisteni

Stavebni kostky jsou zhotoveny z neo-
Setfeného bukového dreva. Dle potreby
otirejte stavebni kostky vihkym hadFikem.
Nechte je uschnout na vzduchu. Nesuste
je vysouSecem vlasti nebo na topeni.

Klocki liczbowe: Do budowania i liczenia
(dodawania + oraz odejmowania -).
Produkt nadaje sie dla dzieci od 3. roku
Zycia.

Z pomoca tych klockdw liczbowych dzieci
moga w formie zabawy pozna¢ relacje
miedzy liczbami.

Zasada jest taka: jednakowa wysokos¢ =
jednakowa suma.

Przykfad: liczby 2 i 3 postawione jedna
na drugiej maja taka sama wysoko$¢

co liczba 5.

OSTRZEZENIE

Produkt nie nadaje sie dla dzieci ponizej
36 miesiecy. Drobne elementy.
Niebezpieczenstwo udtawienia.

Podczas zabawy klockami liczbowymi mate
dzieci nie moga mie¢ do nich dostepu.
Przechowywac klocki liczbowe w miejscu
niedostepnym dla matych dzieci.

Zasady gry

Najwazniejsza zasada: nie ma zadnych
zasad gry! Dziecko moze uzywac klockdw
liczbowych tak jak zwyktych klockéw

do kreatywnego budowania, uktadania,
porzadkowania czy sortowania, czyli
wszystkiego, co sprawia mu przyjemnos$¢.

Dzieki swoim szczegdlnym, nietypowym
ksztattom klocki liczbowe moga by¢
réwniez ztgczane ze sobg, tworzac
najbardziej niezwykte budowle.

Mozliwe zadania:
Rozpoznawanie liczb na podstawie
wielkosci klockow:

- Uktadanie (sortowanie) wszystkich liczb
od najmniejszej do najwiekszej, czyli
od 1do 10.

Przeliczanie kolejno wszystkich klockéw
(liczb), poznajac w ten sposéb wartos¢
liczbowa kazdego klocka.

+ Uktadanie obok wybranego klocka
liczbowego stosu ztozonego z tylu
klockow-jedynek, aby osiggna¢
wysoko$¢ wybranej liczby.

Nastepnie liczenie utozonych w stos
klockow-jedynek, tak aby uzyska¢
warto$¢ liczbowa klocka.

Znajdz btad:

- W rzedzie klockéw liczbowych utozonych
kolejno od 1do 10 zamieni¢ miejscami
dwie lub trzy liczby, a nastepnie popro-
si¢ dziecko, aby ustalito, gdzie nalezy

przestawi¢ zamienione klocki, aby
przywrécic pierwotng kolejnosc.

Dodawanie + i odejmowanie -:
- Obok klocka z liczba 10 utworzyc jak

najwiecej réznych kombinacji klockow
0 jednakowej wysokosci (= jednakowej
sumarycznej wartosci liczbowej).

- Ustawi¢ dwie liczby obok siebie i wska-
za€ wyzszq liczbe.
Poprzez utozenie stosu klockow-jedy-
nek ustali¢, o ile wyzsza liczba jest
wieksza od nizszej liczby.
Ustali¢, jaka cata liczba moze zastapic
stos klockéw-jedynek.

- Ustawic stos ztozony z 10 klockdw-je-
dynek obok klocka z mniejszg liczba.
0djac ze stosu tyle klockéw-jedynek,
aby wysoko$¢ stosu zréwnata sie z wy-
sokoscig klocka liczbowego.

Policzy¢ odjete klocki-jedynki.

« Ze wszystkich dostepnych klockdw licz-
bowych utozy¢ dwie wieze o jednakowej
wysokosci. Liczby moga by¢ przy tym
uktadane obok siebie lub jedna na dru-
giej.

Efekty edukacyjne:

Dziecko poznaje liczby od 1do 10

oraz ich rézny wyglad (ksztatty), potrafi
oceni¢ wartosci liczbowe na podstawie
wysokosci poszczegdlnych klockdw,
uczy sie pierwszych prostych dziatan

arytmetycznych (dodawania i odejmowa-

nia), wiczy koordynacje reka-oko oraz
rozwija wtasng kreatywnosc.

Czyszczenie

Klocki liczbowe wykonane s3 z niepowle-
kanego drewna bukowego. W razie potrze-

by przetrze¢ klocki liczbowe wilgotng
$ciereczka. Pozostawic je catkowitego
wyschniecia na powietrzu. Nie suszy¢
klockdw za pomoca suszarki do wtoséw
ani poprzez umieszczenie na grzejniku.
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{iselnd stavebnica: Na hru a po¢itanie
(sCitavanie + a od¢itavanie -).
Vhodné pre deti od 3 rokov.

S &iselnou stavebnicou sa deti hravou
formou naucia spoznavat sdvislosti
medzi ¢islami.

Plati: rovnaka vySka - rovnaky sdcet.

Priklad: 2 a 3 postavené na seba majl
rovnakd vy$ku ako 5.

UPOZORNENIE
Nevhodné pre deti do 36 mesiacov.
Malé Casti. Nebezpecenstvo udusenia.

Ak sa hrate s ¢iselnou stavebnicou,
udrZujte ju mimo dosahu malych deti.
Uschovdvaijte ju tiez mimo dosahu
malych deti.

Pravidla hry

NajddleZitejSie: Neexistuju Ziadne pravid-

14! VaSe dieta mdZe pouzivat jednotlivé

Casti Ciselnej stavebnice rovnako kreativ-

ne ako iné bezné stavebnice a usporia-
davat ich, skladat a triedit celkom podla
svojich predstav.

Specialna forma umoziiuje vkladat Casti
stavebnice aj do seba a tym vytvarat
nezvycajné stavby.

MozZné dlohy:

Rozpoznavanie &isel podla ich velkosti:

- Triedit vSetky ¢isla od najmensieho
po najvacsie - od 1do 10.
Odpocitat Cisla a spoznat Ciselnd
hodnotu kazdej Casti stavebnice.

- Vedla jedného Cisla postavit na seba
tol'ko jednotkovych Casti skladacky,
kym sa nedosiahne rovnakd vyska.
Potom spotitat jednotkové Casti
skladacky, €im sa ziska Ciselna hodnota.

N&jdi chybu:
-V Eiselnej rade od 1.do 10 vymenit dve

alebo tri &isla a nechat deti hladat, kam
patria.

Scitavanie + a odcitavanie -:

- Vedla 10 postavit ¢o najviac rovnako
vysokych stipcov s rozliénymi
¢iselnymi kombindciami.

- Postavit vedIa seba dve ¢isla
a rozpoznat, ktoré je vacsie.
Postavenim jednotkovych Casti
skladacky zistit, o kol'ko je dané ¢islo
vacsie alebo menSie.

Zistit, aké celé &islo nahradi jednotko-
vé Casti skladacky.

- Postavit stipec z 10 jednotkovych Casti
skladacky vedla mensieho ¢isla.
Odobrat tolko jednotkovych Casti, az
kym nie st oba stipce rovnako vysoké.
Spocitat odobraté jednotky.

« 70 vetkych Casti skladaCky postavit
dve rovnako vysoké veze. Cisla mozno
pri tom stavat ved|a seba a na seba.

Vysledky ucenia:

VaSe dieta spoznd &isla od 1do 10 aich

rozli¢né tvary, dokaze ur¢it &iselnd hod-

notu na zéklade vy3ky konkrétnej Casti
skladacky, nauci sa jednoduché
s¢itavanie a od¢itavanie, precvici si
koordindciu hmatu (ruka) a zraku (oko)

a rozvija vlastnu kreativitu.

Cistenie

Casti skladacky st z neoSetreného

bukového dreva. V pripade potreby asti

skladacky utrite na vlhko a nechajte ich
vyschnit na vzduchu. Nesuste susicom
na vlasy ani na vykurovacich telesach.
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Szamtéglak: épitéshez és szamoldshoz
(Bsszeadas + és kivonas -).

3 éves kor feletti gyermekek szamara.
A szamtéglak seqgitségével a gyerekek
jatékosan megtapasztalhatjék a szamok
kozotti osszefiiggéseket.

A kbvetkez6 érvényes:

azonos Magassag = azonos sszeq.
Példa: 2 és 3 egymdsra helyezve
ugyanolyan magas, mint az 5.

FIGYELEM

Nem alkalmas 36 hénapos kor alatti
gyermekek szamadra. Apro részek.
Fulladasveszély.

Tartsa tdvol a kisgyermekeket, ha a
jatékkal jétszik. Olyan helyen térolja
a terméket, ahol kisgyermekek nem
férhetnek hozza.

Jatékszabalyok

A legfontosabb: nincsenek jatékszabalyok!
Gyermeke a hagyomdnyos épitokockak-
hoz hasonldan kreativan hasznélhatja

az szamtéglakat épitésre, rakosgatasra,
rendezésre, valogatasra - kedve szereint.
Kiilénleges alakjuknak kdszénhetben

az eqyes elemek legymasba illeszthetdk,
és a szokatlan szerkezetek épitéséhez is
hasznalhatok.

Lehetséges feladatok:
Szamok felismerése a méret alapjan:

- Az 6sszes szamot rendezziik a kicsikt6l
a nagyokig - tehdat 1-t61 10-ig.
Szamoljuk a szdmokat, és igy megtanul-
hatd az eqgyes elemek szémértéke.

- Egy szam mellé annyi egyes téglat kell
egymasra helyezni, amig el nem éri
a szam magassaqgat. Ezutan szdmoljuk
meg az egyeseket = igy megkapjuk
a szdmértéket.

Taldld meg a hibat:

- Cseréljen fel két vagy harom szamot
a szamsorban 1-t61 10-ig, és gyermeke
taldlja meg, hogy val6jaban hova tar-
toznak a szamok.

Osszeadas + és kivonas -

- A10-es mellé képezzen gyermeke minél
tobb azonos magassagu rakdst kiilon-
b6z8 szamkombindcidkbol.

- Tegyiink két szdmot egymds mellé, és
fel kell ismerni a nagyobb szémot.
Egyes téqglak rahelyezésével gyremeke
deritse ki, hogy a magasabb szém
mennyivel tdbb, mint az alacsonyabb
szam.

Ki kell deriteni, hogy melyik egész szdm
helyettesiti az egyes téglakat.

TEATIA

rakast eqy kisebb szdm mellé.
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Vegyiink el annyi egyes téglat, amig
mindkét rakds azonos magassaqu lesz.
Szamoljuk meg az elvett egyes tégla-
kat.

- Epitsen két azonos magassagu tornyot
az 6sszes szammal. A szamok eqymas
mellé vagy egymasra helyezhetdk.

Tanulasi effektusok:

Gyermeke megismeri a szdmokat 1-tdl
10-ig a kiilonboz8 formdjukkal, meg
tudja becsiilni a szamértékeket az adott
tégla magassdga alapjén, megtanulja
az els eqyszer(i dsszeadasokat és
kivonasokat, gyakorolja a szem-kéz
koordindcidt és fejleszti a kreativitasat.
Tisztitas

A szadmtéglak bevonat nélkiili biikkfabdl
késziiltek. Sziikség esetén nedves ruha-
val tordlje le a terméket, majd hagyja

a levegén megszaradni. Ne szdritsa
hajszaritéval vagy fiitGtesten.

)

Say! bloklari: Kurmak ve hesap yapmak
icin (ekleme + ve ¢lkarma -).

3 yasindan biiyiik ¢ocuklar icin
uygundur.

Cocuklar, sayi bloklari sayesinde sayilar
arasindaki baglantiyi eglenceli sekilde
deneyimleyebilirler.

Su sekilde: ayni ylikseklik = ayni toplam.
Ornegin: 2 ile 3 iist Giste yerlestirildiginde
5 ile ayni yiikseklikte olur.

DIKKAT

36 aydan kiiclik cocuklar icin uygun
degildir. Kiilik parcalar nedeniyle
boGulma tehlikesi.

Say! bloklariyla oynarken kiigiik cocuk-
lart uzak tutun.

Sayi bloklarini kiiciik cocuklarin erise-
meyecegi bir yerde saklayin.

Oyun kurallan

En dnemlisi: Oyunun kurali yok!
Cocugunuz sayi bloklarini standart ahsap
bloklarda oldugu gibi yaratici bir sekilde
kurmak, istiflemek, diizenlemek, sirala-
mak icin cani nasll istiyorsa kullanabilir.
Say1 bloklari 6zel bigimi sayesinde ic i¢e
de gecebilir ve bu sekilde en alisiimadik
yapilar olusturulabilir.

Olasi gorevler:

Bilyiikliige gore sayilarin 6grenilmesi:

- Tiim sayilari kiiclikten biiyiige ve bu
sekilde 1'den 10'a siralayin.

Sayilari sayin ve her sayi blokunun
sayisal degerini 6grenin.

+ Bir sayinin yanina, o sayinin yiiksekligine
ulasincaya kadar birli sayi bloku dizin.
Ardindan birli sayi bloklarini sayin = bu
sekilde sayi degerine ulasilir.

Hatayi bul:

+1ile 10 arasindaki sayi sirasinda iki
veya {i¢ sayinin yerini degistirin ve
cocudun, bunlarin nereye ait oldugunu
bulmasini saglayin.

Ekleme + ve ¢ikarma -:

+10 yaninda, farkl sayl kombinasyon-
larindan miimkiin oldugunca ayni
yiikseklikte yiginlar olusturun.

- iki say1y1 yan yana yerlestirin ve daha
yiiksek sayyl dgrenin.

Biyik sayinin kiiciik sayidan ne kadar
biiylik oldugunu, birli say bloku yerles-
tirerek bulun.

Hangi tam sayinin, birli sayi blokunun
yerine gectigini bulun.

«Kiiclik bir sayinin yanina 10 adet birli
bloktan olusan bir istif yerlestirin.
Her iki istif esit ylikseklikte oluncaya
kadar birli bloklar eksiltin.

Cikarilan birli bloklari sayin.

+Mevcut tiim sayilardan esit yiikseklikte
iki kule kurun. Sayilar yan yana veya
Uist Uste yerlestirilebilir.

Ogrenme etkileri:

Cocugunuz 1ile 10 arasindaki sayilari

ve bunlarin farkli gériinimlerini dgrenir,
ilgili say1 blokunun yiiksekligine gore
sayisal degerleri tahmin edebilir, ilk basit
toplama ve ¢ikarma islemlerini dgrenir,
el-gdz koordinasyonunu uygular ve kendi
yaraticihgini kullanir,

Temizleme

Sayi bloklari kaplanmamis kayin agacin-
dan yapilmistir. Gerektiginde sayi blok-
larini nemli bir bezle silin. Havada kuru-
masini saglayin. Sa¢ kurutma makinesi
veya isitici ile kurutmayin.



